FACULTAD DE

~

I : = =AY = 2 -
JSooc g'-it : %é‘(['l‘ohfag""
¥y W
UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL

ESTADO DE MORELOS

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad Académica: Facultad de Disefio

Programa Educativo: Licenciatura|Nombre de la unidad de aprendizaje: Dibujo Técnico

en Disefio
Programa elabp rado por Fecha de elaboracién: 19/02/2016 Fecha de revision y/o actualizacién: Nuevo
Comision curricular
Ciclo de Formacién: Basico Semestre: 2do
Clave: HT: | HP: | TH: Créditos: Tipo de ur.nd_ad. de Modalidad del curso: Modalu?ad
aprendizaje: Educativa
1 3 4 5 Obligatoria Teodrico — practico Escolarizada

Programas educativos en los que se imparte: Licenciatura en Disefio 2016. Materias afines en la DES de Educacion y Humanidades

Prerrequisitos: UA antecedente recomendada: UA consecuente recomendada:
Nociones del dibujo con intrumentos | Geometria descriptiva
de precision, geometria descriptiva

Presentacion de la unidad de aprendizaje:

La unidad de aprendizaje introducira a la practica del dibujo proyectivo de precision, mediante el uso de la sintesis de la figura para el desarrollo de
visualizaciones para presentacion de proyectos en dos dimensiones.

Propésito de la unidad de aprendizaje:

El alumno sera capaz de hacer uso del dibujo para realizar representaciones sintéticas mediante el uso de instrumentos de precisién, asimismo,
conocera las diferentes convenciones correspondientes a las nomeclaturas de representacion de planos.

Competencias profesionales Contribucién de la unidad de aprendizaje al perfil de egreso
Apropiacion del dibujo técnico como | Los estudiantes adquirirdn competencias y conocimientos basicos para cumplir con el perfil de egreso.




herramienta de comunicacion.

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Contenidos Secuencia tematica
1. Introduccién 1 Introduccién
2. Normalizacion 1.1. Principales hitos del dibujo técnico
3. Escala 1.2. La estética del dibujo técnico
4. Construcciones 1.3. Instrumentos del dibujo técnico

2. Normalizacién
2.1. Lineas normalizadas
2.2. Formatos de soportes
2.3. Simbologia y abreviaturas
2.4. Cotas
3. Escala
3.1. Escala natural
3.2. Escala de ampliacién
3.3. Escala de reduccién
4. Construcciones
4.1. Rectas perpendiculares
4.2. Angulos
4.3. Triangulos
4.4, Poligonos regulares
4.5. Poligonos irregulares
4.6. Ovalos
4.7. Ovoides
4.8. Espirales
4.9. Croquis
4.10.Plano
4.11. Técnicas infogréficas

DESARROLLO DE CADA UNIDAD DE COMPETENCIA

Nombre de la Unidad de Competencia |Capacidad de prefiguracion para el desarrollo de representaciones sintéticas.
1. Dibujo

Propésito de la Desarrollar habilidades que le permitan prefigurar y configurar mediante el ejercicio dibujistico.
Unidad de
Competencia




Conocimientos Habilidades Actitudes y valores
e Conceptos basicos |e Capacidad de observacion. e Creatividad
Elementos de en torno a la|e Capacidad para la prefiguracion y el bocetaje e Expresividad

competencia perspectiva, tamafio
relativo y el

claroobscuro

Recursos Didacticos requeridos

Tiempo Destinado

Ejercicios practicos, presentaciones audiovisuales, |60 horas al semestre

material de dibujo.

Estrategias de aprendizaje sugerida (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas (X) |Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Método de proyectos ()
Investigacién por equipo (X) |Seminarios ()
Aprendizaje cooperativo () |Coloquio ()
Ensayo () [Taller (X)
Mapas conceptuales ( ) |Ponencia cientifica ()
Otros:

Técnica de Ensefanza sugerida

Marque la técnica empleada (X)

Presentacion oral (conferencia o exposicion) por parte del profesor

(X)

Debate o Panel

Lectura comentada

Seminario de investigacion

Estudio de Casos

()
()
()
()
()

Foro

Demostraciones (X)
Ejercicios practicos (series de problemas) (X)
Experimentacién (practicas) ()
Trabajos de investigacion documental ()
Anteproyectos de investigacion ()
Organizadores graficos (Diagramas de Venn, Mapas semanticos, etc.) ()

Otra [especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine,
teatro, discusion dirigida, juego de papeles, experiencia estructurada, diario
reflexivo, entre otras)]:

Discusioén dirigida, diario reflexivo




CRITERIOS DE EVALUACION

Ejercicios parciales 50%
Trabajo Final 30%
Asistencia 20%

PERFIL DEL DOCENTE

Maestro o doctor en areas afines a la licenciatura y la materia. Formacién en disefio o artes con experiencia docente y fuertes bases del dibujo tradicional.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BASICAS COMPLEMENTARIAS

Clifford, Martin. Dibujo técnico basico. México: Limusa, 2005.

Luna de la Rosa, José Luis. Curso integral de dibujo técnico. México: Trillas,
2013.

Schmitt, Alexander, Gerd Spengel y Ewald Weinand. Dibujo técnico basico.
México: Trillas, 1980.




