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Presentacion de la unidad de aprendizaje:
La unidad de aprendizaje introducira a los conceptos y la practica del disefio del disefio editorial, tomando en cuenta la planeacién y el cuidado de las ediciones.

Propésito de la unidad de aprendizaje:
El alumno aprendera los conceptos, procesos y métodos de la planeacion y el cuidado editorial.

Competencias profesionales
Diefio editorial

Contribucién de la unidad de aprendizaje al perfil de egreso

Los estudiantes adquirirdn competencias y conocimientos profesionales para la practica del disefio editorial, con el fin de
desarrollar habilidades en el manejo y distribucion de elementos de comunicacién en un espacio definido, aplicando en
ellos principios formales compositivos de jerarquia y flujos de informacion. Significacién y otros factores implicitos en el
lenguaje escrito. Se estara involucrando en la parte del disefio mediante el uso y aplicacidén de estrategias creativas,
aplicando un sentido de responsabilidad social destinadas a influir en el comportamiento del publico, generando




| soluciones gréficas y conceptualmente eficaces.

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Contenidos Secuencia tematica
l. Editorial 1. Planeacion editorial 3 Breve historia de las publicaciones digitales

1. Planeacion editorial Conceptos Terminologia digital

2. Cuidado de la edicion Manual de estilo editorial Reticulas digitales

3. Publicaciones digitales , ;
El manuscrito La navegacion
El dictamen Paginas web y app’s
Célculo editorial Fuentes en pantalla
Organizacion de produccion Tipografia responsive
Presupuestos y calendarios Tamafio del texto

2. Cuidado de la edicién Edicion digital

Correccidn de estilo

_ Lectura secuencial y selectiva
Ortotipografia

Anotacion tipografica

Empleo de signos de correccion
Formatos de citacion

Galeras

Pruebas

DESARROLLO DE CADA UNIDAD DE COMPETENCIA

Nombre de la Unidad de Competencia e El alumno serd capaz de reconocer el texto como elemento béasico de informacién verbal y como

l. Editorial

funciona de acuerdo a la estructura, su significado sintactico, semantico y pragmatico, asi como
reconocer el buen uso del mismo con la finalidad de desarrollar la capacidad de redaccidn, correccién
y estilo.

* Lograra reconocer los elementos de contenido informativo en publicaciones de diferentes medios.

e El alumno podra aplicar los elementos de disefio para el desarrollo de piezas editoriales digitales
eficaces mediante el uso y aplicacién efectivos de color, imagen y principios de disefio.

* Planeacion, disefio y cuidado de la edicion de productos editoriales

Proposito de la Unidad
de Competencia

Desarrollar habilidades para el disefio de editorial




Elementos de e Herramientas y|* Capacidad de disefiar sistemas reticulares para | Estructura
competencia conceptos para el productos editoriales * Expresividad
disefio de editorial Intensionalidad

* Observacion, analisis y sintesis.

Recursos Didacticos requeridos Tiempo Destinado

Material para dibujar y materiales de técnicas de
representacion tradicional. Ejercicios practicos, 64 horas
presentaciones audiovisuales, material de dibujo.
Equipo de computo y software especializado,
pantalla o proyector.

Estrategias de aprendizaje sugerida (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas (X) |Nemotecnia ()
Estudios de caso (X) |Método de proyectos (X)
Investigacion por equipo () Seminarios ()
Aprendizaje cooperativo () Coloquio ()
Ensayo () Taller (X)
Mapas conceptuales () Ponencia cientifica ()
Otros:
Técnica de Ensefianza sugerida Marque la técnica empleada (X)

Presentacion oral (conferencia o exposicion) por parte del profesor (X)

Debate o Panel ()

Lectura comentada ()

Seminario de investigacion ()

Estudio de Casos (X)

Foro ()

Demostraciones ()

Ejercicios préacticos (series de problemas) (X)

Experimentacién (practicas)

Trabajos de investigacion documental

Anteproyectos de investigacion

Organizadores graficos (Diagramas de Venn, Mapas semanticos, etc.)

Otra [especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados,
cine, teatro, discusion dirigida, juego de papeles, experiencia
estructurada, diario reflexivo, entre otras)]:

Discusién dirigida, diario reflexivo




CRITERIOS DE EVALUACION

Ejercicios 50%
Asistencia 20%
Proyecto final 30%

PERFIL DEL DOCENTE

Formacion en disefio grafico con experiencia docente.
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