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Programas educativos en los que

se imparte: UAEM, licenciatura en Disefio

Prerrequisitos:
Taller de herramientas graficas

(ilustracion vectorial), Dibujo
avanzado, Geometria
descriptiva.

UA antecedente recomendada:
Dibujo Digital Il

UA consecuente recomendada:

Presentacion de la unidad de aprendizaje:
La unidad de aprendizaje introducira a los conceptos y la practica del disefio de informacién de un prototipo.

Propésito de la unidad de aprendizaje:
El alumno aprendera los conceptos, elementos y areas correspondientes a la ilustracion de objetos y datos.




Competencias profesionales Contribucién de la unidad de aprendizaje al perfil de egreso

Disefio de informacion Los estudiantes adquiriran competencias y conocimientos profesionales para resolver una representacion visual donde
Desarrollo de fichas técnicas de | intervienen graficos, signos no lingiisticos, dote de orden y estructuracion de la informacién en una pieza de disefio
procesos de construccidon de un

prototipo.
ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Contenidos Secuencia tematica
1. Caracteristicas  de la 1. Caracteristicas de la Infografia
infografia. 1.1.  Informacion
2. Disefio de la informacion 1.2.  Significacién
3. Areas de la infografia 1.3.  indice de iconicidad
4. Fichas de construccién o 14. Funcionalidad
desarrollo de prototipos 1.5.  Concordancia
1.6. Visualidad
1.7.  Unidades gréficas fundamentales
1.8. Infogramas.
2. Disefio de la Informacion
2.1. La idea
2.2. El planteamiento

2.3.  Documentacion
3. Areas de la infografia
3.1.  Bocetaje, maquetacién y correccion.
3.2.  Esquematica
3.3.  Diagramatica
3.4.  Procesos clasificatorios
3.5.  Procesos analiticos
3.6.  Procesos estructurados y desestructurados
3.7. Graficos de divulgacion técnica y cientifica
4. Fichas de construccion o desarrollo de prototipos
41.  Planos
4.2.  Planos en explosion




43.
44.

Clasificacién de materiales
Procesos de fabricacién y armado

DESARROLLO DE CADA UNIDAD DE COMPETENCIA

Nombre de la Unidad de Competencia °

1. Estructuracion

Dotar de estructura y orden a los elementos para aplicaciones del disefio de informacion

Propésito de la
Unidad de
Competencia

Desarrollar habilidades para el disefio de informacion

Elementos de
competencia

Conocimientos

e Herramientas
para
organizacion y
la didactica

Habilidades Actitudes y valores
e Capacidad de dotar de jerarquia y orden a e Orden
los elementos de la composicion e FEstructura
¢ e Expresividad

e Intensionalidad

Recursos Didacticos requeridos

Tiempo Destinado

libros, recursos didacticos y practicas

90 horas al semestre

Estrategias de aprendizaje sugerida (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas (X)) Nemotecnia ()
Estudios de caso () Método de proyectos (X))
Investigacién por equipo () Seminarios ()
Aprendizaje cooperativo ( X) | Coloquio ()
Ensayo () Taller (X)
Mapas conceptuales (X)) Ponencia cientifica ()

Otros:

Técnica de Ensefanza sugerida

Marque la técnica empleada (X)

Presentacion oral (conferencia o exposicion) por parte del profesor

(X)

Debate o Panel

Lectura comentada

Seminario de investigacion

Estudio de Casos
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Foro ()
Demostraciones (X)
Ejercicios practicos (series de problemas) (X)
Experimentacion (practicas) (X)
Trabajos de investigacion documental (X))
Anteproyectos de investigacion ()

Organizadores graficos (Diagramas de Venn, Mapas semanticos, etc.)

Otra [especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine,
teatro, discusion dirigida, juego de papeles, experiencia estructurada, diario
reflexivo, entre otras)]:

Discusioén dirigida, diario reflexivo

CRITERIOS DE EVALUACION
Ejercicios 50%
Asistencia 20%
Proyecto final 30%
PERFIL DEL DOCENTE

Disefiador Industrial / Ingeniero industrial con experiencia docente
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