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Se realizan una serie de actividades experimentales y en modo de juego, 

que se han sugerido para que los niños logren desarrollar gradualmente 

capacidades diferentes, así como activar los recursos cognitivos que son 

necesarios para la resolución de problemas esencialmente en geometría y 

conteo. El empleo de las actividades manuales y representaciones 

pictóricas, hacen referencia a la vida cotidiana y son de gran ayuda para 

motivar a los niños a concentrarse en la solución de problemas y para 

mantener la atención durante las sesiones.   

Rompecabezas tridimensionales, con su 

armado se logro enseñar  la estructura de 

figuras en tres dimensiones, vértices, aristas y 

caras.  

Se les mostro 

en el pizarrón 

la figura 

tridimensional 

llamada toro 

(dona) y los 

niños la 

recrearon a 

partir de 

cilindros de 

papel. 

Para que asimilaran simetrías en figuras planas, se utilizaron “mandalas 

africanos” distintos. Los niños las pintaron a su manera y trazaron sus simetrías. 

La introducción al tema fue mediante sucesiones de números. Ellos pudieron encontrar una regla de recurrencia. Se realizó un 

concurso donde, por parejas, pasaron al pizarrón a resolver una sucesión. Después se les dieron tarjetas con ropa y alfabetos, 

para que pudieran contar el número de combinaciones de ropa posibles, palabras posibles, cifras posibles, etc. con ellas. 
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