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Presentacion de la unidad de aprendizaje:

La unidad de aprendizaje introducira a los principios basicos del disefio con tipografia, los antecedentes histdricos de esta y técnicas para su correcta
seleccion para productos de disefio grafico.

Propésito de la unidad de aprendizaje:
El alumno sera aprendera los elementos constitutivos de la tipografia, sus origenes y métodos y técnicas de seleccién para el disefio grafico.

Competencias profesionales
Seleccidn tipografica

Contribucién de la unidad de aprendizaje al perfil de egreso
Los estudiantes adquirirdn competencias y conocimientos profesionales para aplicar los criterios y lineamientos de
composicion y conceptualizacion en las piezas de disefio a partir de la identificacion, clasificacién, jerarquia de la




| tipografia.

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Contenidos Secuencia tematica
1. Principios tipograficos 1.1 Definicion y funciones de la 3.1 Elementos 3.1 Scriptas 5.1 tracking, Kerning), fuerza
2. Anatomia de la letra tipografia. estructurales de la 3.2 Decorativas del cuerpo, profundidad y
3. Cllasificac'ic')n tipografica | 1.2 Lenggaje: sistema oral y escrilt'o. letra 3.3 Tipo, tipografia, familia qut!ﬁcacién del text'o._
4, T|pometrlgl 1.3 Los signos como representacion 32 Jerarquizacion 3.4 Formatos de fuentes 5.2 T|pom_etro:lusos practicos
5. Composicion del lenguaje oral. L i 5.3 Intencionalidad.
1.4 Clasificacion de los signos: morfologica 4.1 ‘_\“tec‘?‘?'e”tes del S,'S,t,ema 5.4 Proporcion.
iconicos y lingdisticos. 3.3 Romanas tipografico de medicion. | 5 5 contraste tipografico:
1.5 El alfabeto fonético, el discurso | 3.4 Humanistas 4.2 La medicion tlpo.graflcla.: texto-fondo.
escrito e impreso. . 3.5 Gdticas ES;Q darg{tﬂihp:?otg tgl?ggrrsf'co’ 5.6 Relacion ritmica entre los
16 Qgéﬁg?:segge; L_is(s)gdrg/f?;sas 36 Mecanas 4.3 Eltamafio de la letra, linea elementos
moderna y sus exponentes 3.7 Lineales de texto, espaciado
y P ' 3.8 Lapidarias vertical (interlinea) y
horizontal, (interletra,
DESARROLLO DE CADA UNIDAD DE COMPETENCIA
Nombre de la Unidad de Competencia » Dotar de estructura y orden a los elementos para aplicaciones del disefio grafico
1. Composicion
Propésito de la Desarrollar habilidades para la seleccion tipografica y su uso en el disefio grafico.
Unidad de
Competencia
Elementos de * Herramientas para|e Capacidad de dotar de jerarquia y orden a los|* Orden
competencia organizacion y la elementos de la composicion e Estructura
seleccion  Expresividad
tipografica. * Intencionalidad
Recursos Didacticos requeridos Tiempo Destinado
Equipo de computo y software especializados, Deberé multiplicar el total de horas por 16 semanas (duracion del semestre), las cuales se distribuiran en las unidades de
pantalla o proyector, camara digital. competencia a criterio del docente, TH: 5 X 16 semanas del semestre = 64
Estrategias de aprendizaje sugerida (Marque X)
Aprendizaje basado en problemas (X) |Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Método de proyectos ()




Investigacién por equipo () |Seminarios ()
Aprendizaje cooperativo ( ) |Coloquio ()
Ensayo () [Taller (X)
Mapas conceptuales ( ) |Ponencia cientifica ()
Otros:

Técnica de Ensefanza sugerida

Marque la técnica empleada (X)

Presentacion oral (conferencia o exposicion) por parte del profesor

(X)

Debate o Panel

Lectura comentada

Seminario de investigacion

Estudio de Casos

()
()
()
()
()

Foro

Demostraciones ( X)
Ejercicios practicos (series de problemas) ( X)
Experimentacién (practicas) ()
Trabajos de investigacion documental ()
Anteproyectos de investigacion ()
Organizadores graficos (Diagramas de Venn, Mapas semanticos, etc.) ()

Otra [especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados,
cine, teatro, discusion dirigida, juego de papeles, experiencia
estructurada, diario reflexivo, entre otras)]:

Discusioén dirigida, diario reflexivo

CRITERIOS DE EVALUACION
Ejercicios 50%
Asistencia 20%
Proyecto final 30%
PERFIL DEL DOCENTE

Formacion en disefio grafico con experiencia docente.
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