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CENEVAL

Presentacion de la unidad de aprendizaje:

La unidad de aprendizaje presenta concept

os que ofrecen al alumno un panorama general de la historia y desarrollo del disefio.

Propésito de la unidad de aprendizaje:

El alumno tendré las bases para iniciarse en el proceso de seleccidn, preparacion, disefio y fundamentacion de un tema de investigacién referente al disefio.

Competencias profesionales
Adquisicion de conceptos histéricos
para comprender el origen, desarrollo
histérico y problematica del disefio.

Introducir al alumno en la principales

Contribucién de la unidad de aprendizaje al perfil de egreso

Los estudiantes adquiriran competencias y conocimientos basicos para la comprensién y ubicacién del disefio como

disciplina que tiene su propio objeto de estudio y posibilidad de métodos particulares para su aplicacién en la realidad.




manifestaciones artisticas relacionadas

con el disefio.
ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Contenidos Secuencia tematica

1. Aspectos en el siglo XVI 1.1 Imprenta
2. Elsiglo XVl 2.1 Siglo académico
3. Siglo XVIII siglo de la razon 3.1 La Enciclopedia
4. Londresy Paris 3.2 Revolucién Francesa
5. Siglo XX 3.3 Innovacién en la tipografia
6. LaBauhaus 4.1 Capitales del Disefio
7. Movimiento Moderno y Comercial

Neomoderno 4.1.1 La Gran Exposicion

«©

Estilo Vanguardista
9. Disefio en Latinoamérica

5.1 Cartel publicitario

5.2 Estilo alternativo: Nihilismo
6.1 Itten, Klee y Kandisky

6.2 Weimar, Dessau y Berlin
7.1 La Fotografia

8.1 El Consumismo

8.2 Andy Warhol y Roy
Lichtenstein

9.1 México, Cuba, Argentina y
Brasil

DESARROLLO DE CADA UNIDAD DE COMPETENCIA

Nombre de la Unidad de Competencia
1. Eje histérico

Habilidad para identificar, analizar y argumentar a través de la historia la evolucién de la grafica.

Proposito de la Unidad
de Competencia

Desarrollar habilidades que le permitan al estudiante conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente las distintas manifestaciones
culturales o artisticas. Elegir, planear y justificar elementos necesarios para construir un objeto de disefio.

Conocimientos |

Habilidades

Actitudes y valores




e Situarlos e Habilidad para investigar y analizar, desde|e Creatividad

Elementos de acontecimientos y diferentes puntos de vista formalmente|e  Expresividad
competencia Su porqué para expresados, la historia del disefio. » Conciencia
entender la * Estructurar conocimientos basicos para la|e  Argumentacion
influencia en el constitucién de un marco histérico en torno al e  Memoria
desarrollo humano disefio.
y del disefio
Recursos Didacticos requeridos Tiempo Destinado

Lecturas relacionadas, videos y peliculas para 32 horas
referencia visual.

Estrategias de aprendizaje sugerida (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () |Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Método de proyectos (X)
Investigacion por equipo (X) | Seminarios ()
Aprendizaje cooperativo () |Coloquio ()
Ensayo (X) |Taller ()
Mapas conceptuales (X) | Ponencia cientifica ()
Otros:

Técnica de Ensefianza sugerida

Marque la técnica empleada (X)

Presentacion oral (conferencia o exposicion) por parte del profesor

>

Debate o Panel

>

Lectura comentada

>

Seminario de investigacion

Estudio de Casos

>

Foro

Demostraciones

Ejercicios préacticos (series de problemas)

Experimentaciédn (practicas)

Trabajos de investigacion documental

>

Anteproyectos de investigacion

Organizadores graficos (Diagramas de Venn, Mapas semanticos, etc.)

Otra [especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine,
teatro, discusion dirigida, juego de papeles, experiencia estructurada, diario
reflexivo, entre otras)]
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Discusién dirigida, lluvia de ideas y linea de tiempo.




CRITERIOS DE EVALUACION

A criterio de profesor

PERFIL DEL DOCENTE

Formacion en disefio o historia del arte con experiencia docente y fuertes bases en comunicacién visual.
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