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Plan de Estudios

PRESENTACION

MISION Y VISION

La mision principal de la Facultad de Artes se ha mantenido firme desde su inicio: formar
profesionales del arte (creadores, investigadores, profesores, conservadores e
historiadores del arte] que puedan producir, comprender y analizar obras artisticas; que
sean capaces de generar, preservar y conservar el patrimonio artistico y cultural de la
region y del pais y que tengan un entrenamiento en las labores de investigacion y creacion
gue posibilite su dedicacién a esta actividad.

La visién de la Facultad se ha transformado a través del tiempo en sincronia con los
avances e innovaciones educativas. Hoy en dia nuestra vision es la de una Facultad de
Artes reconocida por los méritos académicos de sus alumnos en activo y egresados, asi
como también de sus docentes. Lo anterior basado en una educacion que este centrada
en el alumno y sustentada en el desarrollo de competencias profesionales que le permitan
al egresado insertarse en el campo profesional de las Artes locales y globales de manera
adecuada a un alto nivel. También creemos que es esencial el desarrollo de un sistema de
tutorias que permita la integracion de los alumnos y docentes a una comunidad con
identidad que los acomparie propositivamente a lo largo de su vida.

Asimismo, vemos a la Educacion Continua y a Distancia como una oportunidad de
acrecentar nuestros lazos con la sociedad morelense, mexicana y extranjera. La Facultad
de Artes tiene mucho por ofrecer a traves de medios innovadores y tradicionales que
permitan el acceso a la educacion artistica de calidad a diversos segmentos de la
poblacian.

PROGRAMAS ACADEMICOS

Licenciaturas
= Artes

Posgrado
= Maestria en Artes

Eje Creativo

Talles
- Linea y encuadre
- La iluminacién
- Planos y Perspectiva

Materias de Apoyo
- Formas de ver
- Arte y Tecnologia
- Ciencia, Sociedad y Arte
- Lenguaje Visual
- Fundamentos de la
tridimension
- Construccion Audiovisual
- Dibujo Basico

Eje Historico

Cursos

- Historia del Arte de la
Prehistoria al Arte gdtico

- Historia del arte del
renacimiento al arte
neoclasico

- Historia del Arte de los
siglos XIX 'y XX

- Historia del Arte mexicano
del siglo XX

- Introduccion a las teorias y
el andlisis del arte

- Pensamiento filosofico y arte

- Cultura visual

Eje Estratégico

Cursos
- Lectura y Escritura
- Metodologia de
investigacion
- Anélisis de la imagen
- Presentacion y difusion de
la Obra de Arte




Eje Creativo

Talleres
Pintura:

- Sensibilizacion visual

- Composicion y construccion
de la imagen pictorica

- Representacion pictorica

- Estrategias Pictaéricas

Escultura:
- Creacién Escultorica
- Lo cotidiano en la escultura
- Intervencion Espacial
- Escultura y otros medios

Grafica:
- Diarios, Historias y Grabado
- llustracion
- Grabado en expansion
- Grabado en gran formato y
mini estampa

Dibujo:
- Dibujo Formal
- Dibujo experimental

Fotografia:

- Fundamentos de
laboratorio y fotografia

- Fotografia de Estudio
(retrato, moda,
reproduccion de obray
comercial]

- Fotografia Digital

Video:
- Creacion en documental
- Creacion en Ficcion
- Creacion en television
- Videoarte

Animacion:

- Animacion tradicional

- Animacion 3D

- Stop Motion

- Multimedia:

- Interactividad, hipertexto y
redes

- Arte Sonoro

- Instalacion multimedia

- Multimedia en escena y
performance

Materias de Apoyo

- El cuerpo y la pintura, el
cuerpo de la pintura

- Pintura y fotografia

- Cita, robo y apropiacion

- Pintura y dibujo, boceto y
cuadro

- Simbolismos y
narrativas: iconografias
visuales

- Documentacion y archivos,
proceso y producto

-El colory la pintura

- Técnicas experimentales en
pintura y dibujo

Eje Histoérico

- Transformadas Integrales
Cursos

- Historia del arte
latinoamericano del siglo XX

- Historia de la Escultura
desde los origenes hasta el
siglo XIX

- Historia de la Escultura del
siglo XX

- Historia de la Gréfica

- Historia de la fotografia
mundial

- Historia de la fotografia en
Meéxico

- Historia del cine en el
mundo [ 1885-1960]

- Cine mexicano y literatura

- Historia de las nuevas
tecnologias

- Historia del arte
prehispanico

- lconografia

- Estética

- Semictica del arte

- Antropologia visual

- Anédlisis postmoderno de la
imagen técnica

Eje Estratégico

- Analisis Lineales
Cursos

- Museografia y curaduria

- Analisis de la realidad
nacional

- Gestion y Administracion del
arte

- Arte, patrimonio y sociedad

- Arte y medios de
comunicacion

- Arte y psicologia

- Arte y educacion




Escultura:

- Talla

- Modelado, moldes y
vaciados

- Textiles

- Cuerpo y Espacio

- Metal

- Construccion y Collage

- Instalacion

- Memoria y registro

Gréfica
- Lindleo y xilografia
- Serigrafia
- Huecograbado
- Grabado en color
- Litografia
- Gréafica no convencional
- Edicion
- Gréfica digital

Fotografia

- Fotoperiodismo y fotografia
documental

- Géneros fotograficos

- Edicion, discurso y
portafolio fotografico

- Quimica, Fisica y optica
fotogréfica

- Impresion fina

- Fotografia Artistica

- Procesos Fotograficos
antiguos

Video

- Edicién y montaje

- Fotografia para imagen en
movimiento

- Produccion

- Diseno y produccion de
sonido

- Guién

- Direccion de Actores

- Direccion de Arte

- Técnicas de Post-
produccién

- Creacion en video

Animacion

- Principios de la animacion

- Mecanica del movimiento

- Animacion 2D digital

- Disefio para animacion

- Visualizacion para
animacion

- Animacian de personajes
en 3D

Multimedia

- Fundamentos de
multimedia

- Procesos de Multiarte

- Estudios de la interfaz

- Sonido digital

- Programacion, modelos y
estructuras

- Tendencias actuales en
multimedia

- Diserio de experiencia
multimediatica




INFORMES
Facultad de Artes
Av. Universidad 1001
Col. Chamilpa
Tel/Fax: 329-7096 Ext. 2036

www.uaem.mx/ artes




